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幼少時代、トンボを捕まえようとして遊んだ記憶。隠れても、気づかれて逃げられて
しまった経験。彼らはどんな世界を見ているのだろう。私たちは、知覚の拡張を「日
常的に体験できないことを体験すること」と定義した。そこで、広い視界（トンボの視界）
を人の視界の中に出力することで新しい体験ができると考えた。コンセプトは新しい
視界。
I remember that we once played to catch dragonfly. I experienced that we hid well from it, but it ran away 
from us. I wonder how dragonfly can see this world. we defined that to expand perception is to experience 
things different from usual. So, we thought if we can see the view from dragonfly, we can experience 
novel. Our concept is expension of view for no ordinary experience.
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Dragonfl - eye

360 +゚360 視゚界拡張
360 +゚ 360 e゚xpansion of view
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トンボはどんな世界を見ているのだろう
How is the view from dragonfly? 

私たちは、Dragonfl - eye を提案します。Dragonfl - eye は、自分をとりまく環境全て
を見ることができる” 視界を拡張する眼鏡” です。
We will propose Dragonfl-eye. When we put on Dragonfl-eye, we can see all direction around us. This is 
the glasses what can expand view.

提案システム
Propose system

Dragonfl - eye を頭部に取り付けるだけで、自分の周りを全方位見ることができます。
If we just put on Dragonfl-eye on our head, we can see all direction from the display.

使い方
How to use


