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よりリアルな流体をシミュレートする

概要
アンドレイ・タルコフスキー監督によって

描かれた映画「惑星ソラリス」に出てくる

リアリティのある流体シミュレーションで魅せる
Reality fluid scenes are shown in the movie ‘SOLARIS’ , directed by Andrei Arsenyevich Tarkovsky.

Inspired by these scenes, we perform a realistic fluid-based simulation.

目的
流体の物理モデルを理解し、CGを使って表現する方法を学ぶ
We study a physical for fluids, and learn a method on how to represent the model using CG.
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・ミルククラウンを通して、リアルな流体を表現する
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We perform a realistic fluid-based simulation.

We represent realistic fluid through the  milk crown.

We simulate realistic fluid through the Stone Skiting.
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・水切りを通して、リアルな流体を体験する

Solaris

プログラムを作成する技術を学ぶ
We learn how to implenent technologies why several programming languages.
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