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Umibose - A Sensor-based music broadcast system

Umiboseの開発
ユーザが置かれている環境に適した音楽を選曲し提供すること。
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自然環境と人のインタラクションを目的に函館の自然環境を調査し、多彩な自然環境を表現できるのは
多様な ”音楽”　と考えた私たちは、音楽を通して自然環境と人のインタラクションを図ることが大切だと
考えた。

The purpose of Umibose is to broadcast suitable music reflecting the user's 
feel ing and the atomosphere of the environment using computer.

We  s tud i ed  and  discussed what e lectronic system  makes  seaside area of 
H a k od a t e  more enjoyable for us.    A resu l t  is broadcast ing "mus ic "  that 
matches the mood of env ironment.   Interact ion  through  "music "  improves 
the richness of the environment. 
 

Summary

目的に対しての達成度を確認するため本学学生を被験者としてアンケートを用いて調査を

おこなった。この結果より、約半数の被験者が最適な曲を提供しているかどうかわからない、

と回答した。 このことより、システムとしてさらなる改良が必要であると考えられる。

より環境に適した音楽を提供するための今後の展望として、使用ユーザごとの選曲、

学習機能の追加や、空の色などをセンシングするセンサの追加などでより細かい環境の

変化や状況を反映できるシステムへの発展などが考えられる。

We invest igated the performance of Umibose from experiments.  A half of 

subjects felt that the selection algorithm of Umibose does not provide music 

suitable for one's feel ing and the environment.

We need further improvement of Umibose system.  Future works are concentrated 

on the music se lect ion a lgor i thm, use r  cus tom i za t i on ,  and sensing of the 

atomosphere from ambient color.
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・ 曲番ファイルの有無の調査

・ ストリーミングの開始

・ 曲番ファイルの削除

・ ストリーミングの終了

・ 曲番ファイルの有無の調査

・ 感情値、センサ値より選曲

・ 曲番を端末に送信する

・ 温度、湿度、照度の値を送信

・ 感情値を保存

・ 感情、センサ値より選曲

・ 曲番ファイルの生成

音楽を聴く

・ Umiboseは、端末・サーバ・センサ・選曲
　プログラムから構成

・ ユーザからの評価を蓄積し、反映するこ
　とでシステムが成長

・ 環境をセンシングした値、ユーザの感情、
　評価履歴の３つの判断基準をもとに選曲

Umibose's selection is based on three criterion 
of judgment, that is sensing value of ambience, 
user's emotion and feedback history.

・ ユーザに対して選曲された音楽を提供 Umibose provides su i tab le  music for 
user.

Umibose  grows  by  accumulat ing  and
reflecting user feedback.

Umibose is composed of PDA, server , 
sensor and proglam of Music selecition.  

ストリーミング配信
Streaming distribution. 

ユーザの評価
User feedback.

センサ値
Sensing Data.

Create a music number file.

Opening of the music streaming.

Save a value of user emotion.

Closing of the music streaming.

Deletion of a music number file.

Send the temperature, humidity and illum-
inance to the program of music selection.

Check for a music number file.

・ プログラムの終了
Quitting the program.

Select a music based on a value of 
sensor and user emotion.Send the music number to user-terminal.

Select a music based on a value of 
sensor and user emotion.

Check if a music number file exists.
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Starting Umibose. Select emotion. Listening to music. Evaluate the selection. Quitting the Umibose.

選曲プログラム
Program of music selction. 

・ 感情値を送信
Send a value of user emotion.


