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概要
Outline

本プロジェクトでは観光・業務・教育の三つの
テーマに分かれて、それぞれの現状に対しての
特効薬になり得るタブレットアプリの開発を
行っています。
In this project, we divide our project members into three groups, tourism, business and 
education. And we develop killer apps of tablet device for each fields.

グループの紹介
Introduction to our groups

ソフトウェアライセンス管理に、ゲーミフィケー
ションという手法を取り入れることで、適切な管
理を実現します。

業務 Business

By adopting gamification in software license management systems, we realize appropriate 
management.

教育 Education

We will tell elementary school students that fun of programming　by using the LEGO 
Mindstorms and tablet apps!!

LEGO Mindstorms とアプリを用いて、小学生にプ
ログラミングの楽しさを伝えます !!

観光 Tourism

「函館の景観を楽しみながらヘルスケアも行える
ウォーキングアプリ」をコンセプトとしたアプリ
を開発しています。
We are developing a walking app to asist with health care while people enjoy sightseeing 
around the city of Hakodate by walking.


