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Gamification

Application

アプリの機能 Functions

ゲーミフィケーションとは Gamification 経緯 Reasons

実用例 Example

概要 Summary 課題 Problem

バッジを獲得

ソフトウェアライセンス閲覧

ソフトウェアライセンス登録

ソフトウェアライセンス管理機能

評価機能

バッジ機能

他者と比較

ゲーミフィケーション機能

モチベーションの向上


