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ゲームで教育．なぜゲームで教育を行うのか？近年，子供達の周りにはITやゲームが溢れ，初等教育の現場でもITが利用され始め
ている．では，本当にITは教育に役立つのか？私たちはそれを確認するべく，小学生を対象とした，子ども達が親しみやすいゲームという
形で学習支援システムを開発し，実際にそのシステムを子供達に体験してもらい，ゲームを用いた学習について検証した．
Why are games used to education? Recent years, around children is full of IT and games, and these are beginning to be used for elementary education. Is it really 
useful? We developed learning support systems, and use these to verify usefulness of games for elementary education.
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最終成果 Result
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英単語
English nouns and verbs

ことわざ
Japanese proverbs

立体・学習スタイル
Cube/Learning style

長文読解
To understand 
Japanese long text開発したゲーム

Games which we developed
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Gesture
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表情
Facial expressions

タッチ
Touch

小学生に開発したゲームを利用してもらい検証することにより，ゲームによる学習が学力の向上につながるということが確認できた．ゲ
ームであることによって小学生を意欲的に学習させることに貢献できたと考える．

We got used learning support system to elementary school students to verify our hypothesis. We could confirm that learning by games leads to improvement of aca-
demic achievement. We think that it was able to contribute to be ambitious learning the elementary school students because it is the game.
 


