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能動的な感覚装置
Active feeling device system

新たな知覚の創造

制作プロセス

Create new perception 

Execution Process 

先行事例調査
Research precedents

The human has some perception macanism. This project create new 
pereption by rethinking human’ s perception and learning creature 
perception. We make “active feelingdevice system” to create new 
perception.

Active feeling device system is the device which change a part of 
Human’ s passive feelings to Human’ s active feelings. For example, the 
device change hearing sound to listening to sound and seeing things to 
looking at things. 
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能動的な感覚装置とは、人間の一部の受動的な感覚を、その能
動的な感覚に変える装置のことである。例えば、聞こえる音を
聞く音にし、見えるものを見るものに変えるデバイスである。
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ヒトは様々な知覚能力を持っている。このプロジェクトはヒトの知覚能
力を再考し、生物の知覚を学ぶことによって、ヒトの新しい知覚を創造
することが目的である。また、新しい知覚を作り出すために新たな “能動
的な感覚装置” を制作する。
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