
背景・概要

コロナの影響でオンラインでの会議、授業が急増してい
る。そこで本プロジェクトでは、オンライン環境におけ
る記憶力の向上に着目した。
Online meetings and classes are rapidly increasing due to Corona. Therefore, this project focused on the improvement of memory in the online environment.

視覚と聴覚における
記憶力の違い
Visual and Auditory Differences in Memory

           文面と音声での記憶力の差を解析
                                             Analyze the difference between written and spoken memory.

Group A Group B

ARと機械音声を用いた
記憶力の違い

Using AR and Machine Voice Differences in memory

ARと人間の顔、機械音声と人間の声での差を解析
                   Analyze the difference between AR and human face, machine voice and human voice.

研究内容・結果

活動内容

話し合い

研究テーマ決めや
先行研究調査を行った
Deciding on research themes and conducted prior research surveys
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本実験準備

予備実験、テスト問題の
作成などを行った

Conducted preliminary experiments, created test questions, etc.
.
.

本実験

各グループの研究内容に沿って
被験者に協力してもらった

In accordance with each group's research Subjects were asked to cooperate.

　　

解析

本実験で得た脳波データを
Python を用いて解析した

The EEG data obtained in this experiment was analyzed using Python

Background and Overview

Research Topics・Results

Activities

脳波の概要 Background and Overview

視覚または聴覚のみによる情報収集
において、視覚よりも聴覚による情
報収集のほうが集中力を必要とする
ことがわかった。
In the case of visual or auditory-only information gathering, auditory information gathering was found to require 
more concentration than illusion.

人間の声と顔から動物の顔と機械音
声に変えて比べたときに、集中力を
必要とする環境であったということ
がわかった。
When we compared the results by changing from human voice and face to animal face and machine voice, we 
found that the environment required concentration.


