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テーマの説明

活動内容・役割分担

成果物 考察結論

情報交換

一般的 馴染み
familiar

コンピュータ
computer

Infomation
exchange

情報交換

Infomation
exchange

情報交換

Infomation
exchange

情報交換

Infomation
exchange

体の動きを反映させるゲームの完成

主人公になりきる

今までにない

ゲームのテーマを決める Decision of game theme

健康をテーマに、楽しく運動しようということで、手、足、体をフルに使ったゲームを作る。
Theme is health. In order to enjoy exercise, make, we make a game using the whole bady.

試作品発表 Publication of tentative work

歩く・ジャンプのみの簡単なゲームにより、認知的な側面からアンケート調査
conduct a survey of a large number of people use simple game only two motion(walking, jumping).

）
コントローラー班 Controller group

プレイヤに負担をかけずに、動きをゲーム
に反映させるコントローラの考案、作成。

Devising and making game controller that 
not impose a burden for player and 
player's motion reflect in the game.              

プログラム班 Program group

使用するプログラミング言語の選択(ＨＳＰ
に決定)の後、プログラムの勉強、作成。

After selection of programing language
(using "HSP"), study and make program.    

問題抽出と改善策
Catch problem & measure

問題抽出と改善策
Catch problem & measure

追加した動作に伴ったプログラムの改善と
敵や制限時間などゲーム性を高める。

With additional motion, improve program, 
And improve game nature(enemy, time limit)
　

問題抽出と改善策
Catch problem & measure

絵が小さく見えにくかったため、大きく書き
直す。

To write again picture enlarge because 
picture was small.　　

デザイン班 Design group

ゲーム内の背景やキャラクターなど全般を
ゲームのテーマに沿って作成する。

Designing whole design in the game
(character, backgroung) along game theme.

追加センサの感度の向上と、プレイヤの動
作の追加に伴って、センサを増やす。

With improvement of sensor's sensitivity 
and addition player's motion add sensor.

ゲーム

体を動かすエンタテイメント 体感
entertainment 

general

active unprecednted

become hiro

全身を動かすゲーム
action game of all body

エンタテイメント性の向上 体を動かすことによる
エンタテイメント

Improvement of interface
インタフェースの改良

action is limited

動作の限定

Entertainment of moving body 

プレイヤが楽しむ
Player enjoy

観客が楽しむ
Audience enjoy

今後の課題
Future ploblem

タイトル画面
title screen

BGM

攻撃可能
possible punch

センサ数の追加
addition of sensors

動作が増えた
increase action

Improvement of entertainment  

MAモーションセンサ

物体の有無を検出

ジャンプ

しゃがむ

検出時 ジャンプ↓

非検出時 しゃがむ↓

Detect of object

MA motion sensor

Jump

Detecting → Jump

Squat down

Not detecting 
       → Squat down

スイッチ
反応の有無を判別

歩く・走る・攻撃

Switch

Distinguish reaction or not

Walk or run

Result
CosiderationConclusion

Activity contents ・ Part shere

Game

sensory

Exposition of theme

動きの取り込み方

Completion of Game that reflected motion of all body

How to take in motions


